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Activity 2051. Implement Class & Methods Definitions 

Type  Class 

Name  Controller 

Purpose  ATM의 기능을 사용자가 조정하고 사용하기 위한 클래스 

Overview(Class)  사용자가 ATM의 모든 클래스와 Method를 사용하기 위한 수단

으로 GUI로 구현된다. 

Cross Reference  R1.2,1.3 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Class 

Name  Send 

Purpose  송금기능을 수행하는 클래스 

Overview(Class)  사용자와 송금대상의 계좌정보를 입력 받아 송금을 수행한다. 

Cross Reference  R2.1, 1.3 

Exceptional Courses of Events  송금/수수료액이 한도를 넘어가거나 잔액보다 많으면 송금기능

을 수행하지 않는다. 

 

Type  Class 

Name  Withdraw 

Purpose  출금기능을 수행하는 클래스 

Overview(Class)  사용자가 원하는 액수만큼 출금을 수행한다. 

Cross Reference  R2.2, 1.3 

Exceptional Courses of Events  출금/수수료액이 한도를 넘어가거나 잔액보다 많으면 송금기능

을 수행하지 않는다. 

 

Type  Class 

Name  Deposit 

Purpose  입금기능을 수행하는 클래스 

Overview(Class)  사용자가 계좌에 입금할 돈에 대한 입금을 수행한다. 

Cross Reference  R2.3 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

 

 



Type  Class 

Name  Check Remain 

Purpose  잔액조회기능을 수행하는 클래스 

Overview(Class)  사용자의 계좌의 잔액을 확인해주는 기능을 수행한다. 

Cross Reference  R2.4 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Class 

Name  Payback 

Purpose  환급혜택을 제공하는 클래스 

Overview(Class)  사용자 계좌의 사용횟수를 조회하여 환급혜택의 유무를 결정하

고 해당되는 사용자에게 환급 혜택을 제공한다. 

Cross Reference  R3.2 

Exceptional Courses of Events  사용자의 이용횟수가 환급조건에 해당되지 않으면 기능을 수행

하지 않는다. 

 

Type  Class 

Name  Commission 

Purpose  수수료를 책정하는 클래스 

Overview(Class)  송금/ 출금 기능 수행 시 필요한 수수료를 시간을 통해 책정하

여 부과하는 역할을 한다. 

Cross Reference  R1.4 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Class 

Name  Statement 

Purpose  영수증과 관련된 일을 수행하는 클래스 

Overview(Class)  잔액조회를 제외한 모든 거래가 종료된 후에 거래내용을 담은 

영수증을 제공하는 역할을 한다. 

Cross Reference  R3.1 

Exceptional Courses of Events  사용자가 영수증 출력을 원하지 않을 경우에는 기능을 수행하

지 않는다. 

 

 

 



Type  Class 

Name  Bank 

Purpose  계좌의 클래스를 담고 있는 클래스 

Overview(Class)  은행을 이용하는 고객의 계좌정보들의 파일과 은행의 정보를 

담고 있다. 

Cross Reference  R1.1 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Class 

Name  Account 

Purpose  계좌정보를 담고 있는 클래스 

Overview(Class)  각 고객의 계좌에 대한 모든 정보를 담고 있는 파일이다. 

Cross Reference  N/A 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Method 

Name  Get Account() 

Purpose  계좌의 아이디를 입력하는 Method다. 

Overview(Class)  사용자의 아이디를 입력 받는 Method를 의미한다. 

Cross Reference  N/A 

Input(Method) Account_id (사용자의 계좌 정보): Integer 

Output(Method) Void 

Abstract Operation(Method) - 

Exceptional Courses of Events  N/A 

 

Type  Method 

Name  Check Password() 

Purpose  비밀번호가 일치하는지 확인하는 Method다. 

Overview(Class)  입력한 비밀번호가 입력한 계좌정보에 해당되는 비밀번호인지 

확인한다. 

Cross Reference  R1.2 

Input(Method) Password(비밀번호): Integer 

Output(Method) Boolean(비밀번호 일치여부) 

Abstract Operation(Method) - 

Exceptional Courses of Events  비밀번호가 일치하지 않으면 다시 Input Password로 돌아간다.. 

 



Type  Method 

Name  Get Answer() 

Purpose  영수증 출력의사를 묻고 영수증 출력을 판단하는 Method다. 

Overview(Class)  사용자가 입력한 영수증 출력의사를 입력 받아 영수증 출력을 

판단한다. 

Cross Reference  R3.1 

Input(Method) Answer(출력의사여부): String[Yes | No] 

Output(Method) Boolean(영수증 출력 결정) 

Abstract Operation(Method) - 

Exceptional Courses of Events  No를 받으면 Print Statement는 수행하지 않는다. 

 

Activity 2052. Implements Windows 

 

※ Send Interaction Diagram에 필요한 Windows Name이 모두 내포 

Name Click Input Account ID 

Responsibilities 계좌 아이디를 입력하기 위한 버튼을 누른다. 

Type GUI 

Cross References N/A 

Notes ‘Input Account ID’라는 버튼이 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions ATM 초기화면 

Post-Conditions Account ID를 입력할 수 있는 창 표시 



 

Name Input Account ID 

Responsibilities 계좌 아이디를 입력한다. 

Type GUI 

Cross References R1.1 

Notes 입력한 계좌 숫자는 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions ‘Input Account ID’ 버튼을 누른 상태 

Post-Conditions 계좌정보 조회 후 Controller에 정보 적재 

 

Name Click Category Button 

Responsibilities 거래할 기능의 버튼을 누른다. 

Type GUI 

Cross References N/A 

Notes 각 거래기능에 대한 버튼이 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions 계좌에 대한 정보가 적재되어 있는 상태 

Post-Conditions Bank에서 거래의 클래스를 생성 

 

Name Input pw in pw space 

Responsibilities 비밀번호를 입력한다. 

Type GUI 

Cross References R1.2 

Notes 입력한 비밀번호 숫자는 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions 거래할 기능의 클래스가 생성되어 있는 상태 

Post-Conditions 비밀번호가 맞는지 확인 

 

Name Input Account ID 

Responsibilities 거래할 액수를 입력한다. 

Type GUI 

Cross References R1.3, 1.4 

Notes 입력한 거래 액수 숫자는 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions 비밀번호가 일치되어 있는 상태 

Post-Conditions 수수료가 필요한 기능에는 수수료 책정 후 거래 총액확인 

 



Name Click Statement Answer 

Responsibilities 영수증 출력의사 버튼을 누른다.. 

Type GUI 

Cross References R3.1 

Notes 영수증 출력에 대한 Y, N버튼이 화면에 표시된다. 

Pre-Conditions 모든 거래가 끝난 상태 

Post-Conditions 입력된 Boolean값에 따라 영수증 출력 처리 

Activity 2055. Write Unit Test Code 

1. Controller 

 

A. Get Account ID 

 

 

 

 



B. Get Receiver Account ID 

 

C. Check Password 

 

D. Input Password 

 



E. Input Amount 

 

F. Limit Amount 

 

G. Category  

 



 

 

 



2. Send 

 

3. Withdraw 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



4. Print Statement 

 

 

5. Account 

 



6. Bank 

 

 



 

7. Payback 

A. Check Frequency 

 

 

 

 



B. Check Payback 

 

C. Choose Gift Code 

 

 

 



8. Deposit 

 

9. Check Remain 

 

10. Commission 

 



Activity 2061. Unit Testing 

1) Check Password/Find Info 

 

2) Input Password/Get Commission/Get Total Amount 

  

3) Get Amount 

 

4) Input Amount/Limited Amount 

 



5) Check Frequency/ Get Answer 

 

6) Get Amount 

 

 

Activity 2063. System Testing 

Num Test항목 Test내용 Use Case Func P/F 

1-1 Input Account ID 계좌번호를 입력한다. Find Info R1.1 P 

1-2 Load Info 입력된 계좌번호에 해당되는 

정보를 찾아 Controller에  

적재한다. 

Find Info R1.1 P 

2-1 Input Password 비밀번호를 입력한다. Check 

Password 

R1.2 P 

2-2 Check Password 비밀번호가 맞는지 확인한다. Check 

Password 

R1.2 P 

3-1 Get Amount 입력 거래액수를 받는다. Count 

Commission 

R1.4 P 

3-2 Get 

Total(total_amount) 

책정된 수수료와 입력 받은 

거래액수를 더하여 각 거래 

클래스에 넘겨준다. 

Count 

Commission 

R1.4 P 

3-3 Get Commission 수수료를 계산하기 전 송/출

금액을 받아온다. 

Count 

Commission 

R1.4 P 

3-3 Limited Amount 거래해야 할 액수가 한도내에 

있는지 확인한다. 

Limited 

Amount 

R1.3 P 

4-1 Get Answer 영수증 출력의사를 입력한다. Print 

Statement 

R3.1 P 



4-2 Print Statement 입력된 의사에 따라 영수증 

출력기능을 수행한다. 

Print 

Statement 

R3.1 P 

5-1 Check Payback 거래횟수를 조회하여 환급대

상인지 판별한다. 

Payback R3.2 P 

5-2 Check Frequency 계좌의 사용횟수를 조회한다. Payback R3.2 P 

Activity 2066. Testing Traceability Analysis 

 

 

 


